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Nouded

1. Sissejuhatus
1.1 Eesmark

Selle dokumendi eesmirk on kirjeldada dra liftisiisteem. Antud dokumendis on palju
kasutatud UML skeeme, nende lihtsuse ja arusaadavuse pohjendusel. Kirjeldatakse dra
liftististeemi nouded ning disain. Riistvaraline pool jaetakse spetsiifiliselt kirjeldamata.

1.2 Ulatus

Liftislisteem vastutab inimeste vedamise eest hoones. Samuti on liftisiisteem tihtipeale
ainukeseks voimalikuks vahendiks ratastoolis inimesel korrustevaheliseks liiklemiseks.
Disainitud liftisiisteem peab vastama iildistele hoonele kehtivatele standarditele (nt.
tuleohutusstandardid). Siisteemile on peab olema sisse ehitatud ohtlike olukordadega
toimetuleku mehhanismid.

1.3 Moisted, liihendid

Gondel - Liftisiisteemi reisijaid vedav osa (inglise k. car).

Kutsung — Reisija nupuvajutus suvalisel korrusel, millega saadetakse gondlile teade, et
antud korrusel soovitakse gondli peatumist (inglise k. call).

Hiadaolukorra nupp — Reisijal on gondlis voimalik hadaolukordade juhul vajutada nuppu,
et abi kutsuda (inglise k. bell button).

2. Uldkirjeldus

2.1 Uldine siisteemi skeem

Elekirikapp Kaontroller

Stisteemi jalgiv anvuti

Mupupaneel Karruse /

juhtststeem
- 0 Gondli Nupupaneel
NURLAEnGE] ]urﬁz{gz:m juntsiisteem
Hupupaneel Kaorruse
juhtsisteem




2.2 Susteemi kasutajad
Reisijad — Reisid on koik antud liftisiisteemiga liiklejad.

Liftisiisteemi hooldajad — Oma ala ekspedid. Teostavad regulaarset siisteemi hooldust
ning rikete kdrvaldamit. Ligipaas kogu riistvarale ning tarkvrale.

Liftisiisteemi operaator — voimalik lisada liftisiisteemi jalgiv arvutiseade.
3. Spetsiifilised nouded

3.1 Kasutuslugude uldskeem

Liftisusteem
Gondli pratsessid
Gandli liilkumine/peatumine
Uste sulgumines
avanemine

e naitamine
HEls Hadapidurits
kKasutamine

2 A Gondli pomtsmnm
orfuse pm sesside naltamme
tuotlemme

Gondli protsesside tootlemine: See kasutusjuhtum sisaldab mitut erinevat juhtumit.
Juhtumite hulgas on reisija nupuvajutuste vastu votmine, numbrinditude sisse/vilja
lillitamine, nupuvajutuste salvestamine jms.

Korruse protsesside tootlemine: Sarnante lifti gondli protsessidega. Selle protsessi
iilesandeks on vastu votta igalt korruselt tulevaid nupu vajutusi ning sellele vastavalt
indikaatori tule sisse ning valja liilitamine, ning nupuvajutuste registreerimine.

Gondli liikumine/peatumine: Lifti peamine funktsioon. Liikumiskiiruse maaramine,
peatumise otsustamine, gondli edasise lilkumise suund.

Liikumissuuna mairamine: Siisteem peaks nditama reisijale lifti lilkumise suunda,
et reisija saaks otsustada, kas ta parasjagu tahab lifti kasutada v6i mitte.

Gondli positsiooni niditamine: Siisteem peaks niditama, kas reisija on joudnud
soovitud korrusele voi mitte.

Uste avamine/sulgemine: Lift peaks olema suuteline sulgeda ning avada reisija jaoks
uksi. Samuti peaks olema voimalik reisijal vahele segada.

Hidajuhtumid (hiddapidurite kasutamine): Liftisiisteemil on ohutusmehhanism,
mis hoiab dra ohtlike olukordade tekke.

Ainus otsustaja liftisiisteemis on reisija. Inimene suhtleb otse liftislisteemiga, tehes
otsuseid. Kas siis gondlis voi monel korrusel. Reisija lisaks otsustab, kas soovib lifti
siseneda voi viljuda ning soovib ndha, mida lift parasjagu teeb.



3.2 Klassid/Objektid

Gaondel

Uks e Lifti kantraller (ol
2 1 1 1
andmevahetus ja juhtimine
Nupp -~ juntimine . (R
juhtifnine
GondiMupp KarruseNupp GondliAsukohaAndur

GondliSuunaAndur

Hadaolukorra pratsess

Uks: Gondli ja korruse ustega seotud protsessid.

Gondel: Gondli liikumisega seotud protsessid

Nupp: Nupuvajutustega seotud protsessid (korruse nupuvajutused ning gondli enda
nupuvajutused eraldi).

Andur: Gondli asukoha ja liikumissuuna andurite protsessid.

Hidaolukorra protsess: Tootleb hadaolukorra protsesse.

3.3 Kasutusjuhtumid

3.3.1 Esiku kdskude kontrollimine

| Reisija | ‘KurruseNupud| | EsikuNuppudekontrol | | Dispetier | | |_ii|<umise|<ontm||er| | Likumine | |UsteK0ntmIIer

| Uksed

|
Wajutatud() :

o o]
I LOlitaSisse

I
I
I
|
- - I
Karrusekutse |

Soovitud_
Korrus()

Karrusel()

Lilitavalja

Viivitus()

|
|
|
|
|
| Soovitud
|
|
|
|
|

Selle kasutusjuhu puhul on kaks voimalust: Kui reisija vajutab eesruumis nuppu siis kas
lift liigub parasjagu sinna suunda, kus on reisija voi hoopis teise suunda. Molemal juhul



on voimalik kasutada sama diagrammi, ainuke erinevus nende juhtude puhul on aeg
millal reisija saab lifti astuda (x sec) .

3.3.2 Gondli kdaskude kontrollimine

| Reisija | | EsikuMupud | | EsikuNuppudeKantrall | | Dispetier | | LiiI<um\seKnntr0IIer| | Liikuming | |UsteKDntmIIer| | Uksed

|
|
Vajutatud() | |
|
|
|

GondliKutse

o s
<1 LOlitaSisse

I
Soavitud_ |
Karrus() :

(x sec)

Korrusel() Karrusel()

Lolitavalja

Viivitus()

|
|
| |
I I
| |
| |
I ' !

| |

| ! :

n : : Soovitud |
| I I I
| | | |
| | | |
! : ! : : .
Selle kasutusjuhu puhul on taas kaks voimalust. Reisija astub lifti ning valib korruse. Reisija
tahab lilkuda kas iilemistele korrustele voi alumistele korrustele. Soltuvalt lifti
hetkeliikumisest voib reisija padseda soovitud korrusele, kui lift liigub soovitud korrusest

mooda voi kui lift ,,poorab end ringi“ ning séidab tagasi.

3.3.3 Gondli liikkumine/peatumine

Gondlile antakse kask seisvast staatusest liikuma hakata. Soovitavad liikumisjuhised ning
korrus sisestatakse gondlist ning gondel peaks hakkama liikuma kiirendades.

Juhtum-1 on iiles lilkumiseks ning juhtum 2 alla liikumiseks. Neid juhte saab esitada iihel
graafikul:

| Uksed | | L\ikumisel<-:|ntr0\ler|

| : ! Peatu() -
l I I I
| | | |
| | | |
Suletud() | Suletud() > | |
: m Soovitud : :
I | _Suund() o ! i
| : : Lil_ijgigx?riﬁlaselt !
1 Soovitud i > ! =l > !
B e
| I Bl > | I
| | | | | Liiguliiresti |
: : : : : _Ulestalia() {>—l—
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | - |
' ' ' ' | Oigelk_an’usel |
! » _AllaUles() !
| 1
| |
| L\_iguAeg\asr:It |
Juhtum 3 ja 4: gondli peatamine — kui lift laheneb soovitud | ot =1
korrusele peaks ta hakkama aeglustama. Talle antakse i :
. . ~ . | |
kiasklus aeglustada ning 16puks seisma jaada. ] Peatu() gl
| |
| |
| |



3.3.4 Gondli asukoha maaramine

Juhtum-1: gondli asukoha niitamine: Mil iganes lifti uksed on avatud siis
GondliAsukohalnikaator peaks polema ning niditama millisel korrusel lift parasjagu asub.
Juhtum-2: gondli asukoha niitamise I6petamine: Kui uksed sulguvad, siis
GondliAsukohalnikaator peaks saama kiaskluse mille kohaselt niitab ta jairgmist soovitud
korrust.

| Uksed ‘ ‘Ustelmntmller‘ ‘ Lilkumine ‘ ‘GondliAsuImhaKantmller ‘GDndIiAsuI(ahalndiI(aatar‘ ‘ Dispetger ‘

i i i i i i
. ! Korusel) : | Korusel() : [>_}_
| Ava | | | |

BE | | | |
: ! ! Soovitud ! :
| | | | _Vivitus() | |
| | UksedAvatud() | ST | |
| | | | | |
| | [ Praegune [ | |
| | m Korus) ! | |
I Sulge I I Naitamine - I
I I I HetkeKarmus() I
| | | | |
| | | | | |

= ! SUEIR) L > | 4 ' Soovitud !
| | | | } = |
| | | | | _Korrus() |
| | | | iy | |

Maitamine -

| | | o e |
| | | | Soovitud Dm i
| [ [ | _Kormus() [
[ | | | Ly
| | | | |
| | | | |
| | | | |
1 1 1 1 1

3.3.5 Liikkumissuuna naitamine

Juhtum-1: Liikumissuuna naitamine (liikumine iiles) — Kui uksed on avatud ning soovitud
sdidusuund on ULES, siis ULES IndikaatorTuli pdleb. Kui uksed sulguvad, indikaator
kustub.

Juhtum-2: Liikumissuuna naitamine (lilkumine alla) - Kui uksed on avatud ning soovitud
soidusuund on ALLA, siis ALLA IndikaatorTuli pdleb. Kui uksed sulguvad, indikaator
kustub.

‘ Uksed ‘ ‘ Ustel<0ntm|ler| ‘ Liikumine ‘ ‘ IndikaatorTuIemntmIIer‘ ‘ IndikaatarTuli ‘ ‘ Dispetser ‘
i i i i i i
: | korusely | | Korusel) : £>—:—
| Ava u | ! !

[T | | | |
: ! ' Soovitud ! :
| | | | _Wiivitus() | |
| | UksedAwatud() | [>—| | |
| | | | [ |
| | | Fraegune | | |
| | T D I |
| | | Bl | | |
: Sulge | | : LilitaSisse() :
| | | |
| | | |
| | | | |

Ly | Suletud() | B | |
| | | | |
| | | | |
| | | | 2 i |
i | | L] Lilitay' aljal) |
| | | | |
| | | | |
| | | | —
| | | | |
| | | | |
| | | | |



3.3.6 Uste sulgemine/avamine

Juhtum-1: Uste avamine - Kui gondel peatub mingil korrusel, siis uksed peaksid mingiks
ajaks avanema (Soovitud_Viivitus()), et reisijad saaksid siseneda.

Juhtum-2: Uste sulgumine — Pirast seda, kui uksed on mingi aja lahti olnud
(UkesedAvatud()), uksed peaksid sulguma, et gondel saaks liikuda edasi.

‘ Dispetier ‘ | Liikumine | UsteKKontraller

[ [ [
' Korrusel() ! Korrusel() o
|

. |
— |
| |
| I
: Soovitud : :
| T _Vivitus() = ! Avil) >
I I | I
UksAvatud()
= i i*ﬂ i
| : i Sulge() > |
I I | I
| | | |
: : _:<] UksSuletud() :
I I | I
| | | T
| | i |
[ I I I

Juhtum-3: Uste uuestiavamine — kui uksed sulguvad, kuid ei ole veel téielikult sulgunud ning
kui on inimesi, kes sooviva veel gondlisse siseneda, peaksid uksed uuesti uueks ajaperioodiks
avanema ja siis sulguma.

Dispetier ‘ ‘ Liikumine | UsteKontroller

[ [ [
! Korrusel() : Karrusel() >
|

| |
— I
| |
| |
| |
| Soovitud | I
! T _Vivitus() D’: AV Db
| I | I
: : : < UlisAvatud() :
' | |
i : i Sulge() > |
| | | |
| | | ’ |
: : —:<] UksSuletud() :
| I | I
| | |
| I |
! ! !

L
|
|

3.3.7 Hadajuhtum

Hadajuhtumiteks on kuus erinevat juhtumit:

Juhtum-1: Gondlile antakse kask mingil korrusel seisma jaada, aga ta ei jaa 6igel korrusel
seisma. Rakendatakse hidapidurit.

Juhtum-2: Gondlile antakse kask liikumiseks, kuid liikumist ei hakka toimuma.
Rakendatakse hadapidurit.



Juhtum-3: Ustele antakse kasklus avaneda, kui gondel peatub, kuid uksed jadvad suletuks.
Rakendatakse hadapidurit.

Juhtum-4: Uksed avanevad kui gondel alles liigub. Rakendatakse hiadapidurit.

Juhtum-5: Gondli piirkaal on iiletatud. Rakendatakse hadapidurit.

Juhtum-6: Reisijad soidavad parajasti gondlis, kui iihtakki puhkeb tulekahju. Hoone
tuletorjealarm saadab signaali lifti siisteemile, et see peatuks ldhimal korrusel ning laseks

reisijad maha.

3.4 Funktsionaalsed nouded

2.3.1 Uldised funktsionaalsed nouded

o Liftisiisteem peab vastu votma reisijate soovid ning jagama tagasisidet.

O

@)

Liftisiisteem peab reisijaid vedama korruste vahel turvaliselt ning mugavalt.

Liftislisteem peab gondleid juhtima t6husalt.

Liftisiisteemile peab olema tagatud efektiivne hooldus ja remont.

e Liftislisteem peab vastama koigile tuleohutus- ja ohutus standarditele.

e Liftislisteem peab olema piisavalt standartne, et seda oleks voimalik paigaldada
erinevatesse hoonetesse.

e Liftislisteemi eluiga peab olema vihemalt 25 aastat.

e Liftisiisteem peab jargima iildiseid ohutusnoudeid

@)

O

Gondli uksed ei tohi avaneda, kui lift ei ole 6igel korrusel ning ei ole peatunud.
Korruse uksed ei tohi avaneda, kui vastaval korrusel ei ole peatunud gondlit.
Gondel ei tohiks hakata liikuma enne, kui uksed on korralikult sulgunud.

Kui reisijate kaal iiletab ohutu piiri, ei tohi lift jaitkata oma tavalist tood kuni
massi on vihendatud lubatud summa piiresse.

Kui kontroller leiab mingis liftisiisteemi elutdhtsas komponendis vea, peab lift
koheselt oma t60 peatama.

2.3.2 Sisendite funktsionaalsus

2.3.2.1 Reisijad

e Liftisiisteem peab olema voimeline mairama reisijate kogukaalu 90% olukordadest.

e iftisiisteem peab olema voOimeline 99% olukordadest vastu votma ,iiles“ ja ,alla“
kutsungeid erinevatelt korrustelt.

e Liftislisteem peab olema voimeline 99% olukordadest vastu votma reisijate korruse
valikuid gondlis



Liftisiisteem peab olema voimeline 99% olukordadest vastu votma signaale reisijatelt
mis reguleerib gondli uste avamist/sulgemist.

2.3.2.2 Hoone

Liftististeem peab olema voOimeline 99% olukordadest vastu voOotma hoone
héadasignaale.

Liftislisteem peab olema voOimeline 99% olukordadest vastu votma koiki hoone
tuletorjesignaale.

2.3.3 Viljundite funktsionaalsus

2.3.3.1 Reisijad (iildine funktsionaalsus)

Liftislisteem peab olema véimeline 99,09% olukordadest avama ja sulgema uksi igal
valitud korrusel.

Liftislisteemi keskmine ooteaeg (ajainterval erinevate gondlite vahel) on alla 35
sekundi.

Liftislisteemi keskmine reisija vedamise aeg gondlist ei ole suurem kui 9o sekundit.
Liftisiisteem peab toimima ka hoolduse ajal.

Liftisiisteem peab tagama gondli kiirenduse ja aeglustuse nii, et see oleks reisijatele
mugav.

Liftislisteemil peavad olema lisavaljapaasud juhuks, kui peamine valjapaas ei toota.

2.3.3.2 Reisijad (siisteemi usaldusvairsus)

Liftisiisteem peab tagama 99% olukordadest infot hadaolukordade kohta

Liftisiisteem peab tagama 99% olukordadest info ootavale reisijale selle kohta et ta on
edukalt gondli kutsunud.

Liftisiisteem peab tagama 99% olukordadest info reisijale kui ta on sisestanud korruse
SOOVi.

Liftisiisteem peab tagama 99% olukordadest info reisijale, kes parajasti ootab, kus
korrusel on lift ning kuhu suunda gondel liigub.

Liftisiisteeb peab tagama 99% olukordadest infot nii reisijatele, kui ka ootavatele
reisijatele uste avanemise kohta.

Liftisiisteeb peab tagama 99% olukordadest infot nii gondlis reisijatele kui ootavatele
reisijatele uste sulgumise kohta.

Liftislisteem peab tagama 99% olukordadest infot reisijatele teavitamaks, missugusel
korrusel gondel on peatunud.
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e Liftisiisteem peab tagama 99% olukordadest info liikumise sellises juhul, kui reisija
on vajutanud hadaolukorra nuppu.

e Liftislisteem peab tagama 99% olukordadest infot tuletorjesignaalist, kui see peaks
hoones kaivituma

e Liftislisteem peab tagama 99% olukordadest teavitama, mil gondli kandevoime on
tiletatud.

2.3.3.3 Hoone

e Liftisiisteem peab tagama hiadajuhtumi komminikatsioonid 99% juhtudest, kui reisija
on vajutanud hadaolukorra nuppu ning saatnud hidasignaali.

3.5 Reaalajalised nouded

Liftislisteem on ranges reaalajas tootav silisteem. Seega peavad olema moningad punktid
taidetud:

e Kosteaeg on rangelt noutud. Ning ei tohiks iihelgi juhul iiletada kindlat piiri.

e Ohutus peab olema alati tagatud, kuna inimesed on tihedas suhtluses antud
siisteemiga.

¢ Andmemahud antud siisteemis ei tohiks olla viga suured, hoides andmeedastuse
voimalikult kiirena.

e Vigade avastamine peab olema automaatne ning kiire.
Sisendi ja viljund:
e Koik nupud ja andurid genereerivad katkestuse s.t. on asiinkroonsed sisestused.
e Nuppude tuled liilitatakse sisse riistvara poolt. Vilja liilitamine toimub tarkvara poolt.

e Suunalndikaatori on taielikult tarkvara poolt kontrollitud.

Nupud saadavad impulsi kui nuppu kauem kui 10ms peal hoida, impulsid saadetakse
intervallidega 500ms. Andurid saadavad impulsse iga 500ms jarel. See peaks olema piisav
aeg, et piisavalt tdpset informatsiooni saada, kuid mitte kontrollerit informatsiooniga iile
kuhjata.
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Disain

1. Sissejuhatus

Sissejuhatus asub nouete dokumendi osas 1.

2. Uldkirjeldus

Uldkirjeldus asub néuete dokumendi osas 2.

3. Disaini kirjeldus

3.1 Klassid/objektid

Diagramm on rohkem kirjeldatud kui nouete osas ning nditab hasti iildist siisteemi

ulesehitust.

Gondel

| GondIiAsuthalnd\l{aator|‘

1

GondliN upp | | NupuVaIgustus|

GondliN upuJuhtsiisteem

|
|
|
|
|
|
|
|
|
| GondliAsukohaluhtststeem
|
|
|
|
|
|
|
|
|

| Dispetser |
| [ SR e TR e e
| | I
| | I
I W }
: Dispetier |
| |
| |
| |
| |
i |
| I
|
O
A s | |
e Ava Usteduhtsiisteem

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
UkseMaatar :
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

—————————————— e ey
| |
|
Suunalndikaator I |
|
| i
| |
| |
|

|
SuunalndikaatoriJuhtsiisteem| | |
I
! i
| |
A 3 A B o G R e U 1 |
|
e e e B e e o e e o TE o e e e ey 1 |
L ke Karrus | |
| | |
I
KormuseNu I I
KormuseMupuwuhtsisteem ﬂ | :
|

MupLy algustus : :
| |
| | |
I B | I
| | | |
Rt S o e e e B R S o e R B R e S o e S |
|

|— ____________________ e Kot

Gondli likumise susteem

I GondliLiilkumiseJuhtsiisteem
[

Hadaolukorra
protsess

Hadapidur

UsteJuhtsiiteem: Kontrollib UkseMootorit.
sulgemiseks, avamiseks ning taasavamiseks.

~| LiiIsumisKiirus| | LiiI(umiseM-:lator‘

ol
[ 1
KaaluAndur — | | :

I
I
| I
||| LikumisUlatus| | GondliAsukoht

Ukse mootorile antakse kéasklusi uste

GondliLiikumiseJuhtsiisteem: Kontrollib gondli LiikumisMootorit. LiikumisMootor
veab gondlit iiles voi alla ning peatub korrustel. Saab signaale KaaluAndurilt.
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GondliAsukohaJuhtsiisteem: Kontrollib Asukohaldikaatorit, mis tagastab gondli tapse

asukoha.

SuunaindikaatoriJuhtsiisteem: Kontrollib Suunalndikaatorit, mis néitab lifti litkumise

suunda.

KorruseNupuJuhtsiisteem/GondliNupujuhtsiisteem: Kontrollivad vastava iiksuse
nupuvajutuste edastamist ning nupu valgustust.

Dispetser: Igal gondlil on iiks dispetSer. Otseselt ei kontrolli {ihtegi lifti komponenti, kuid
mille eesmirk on vilja arvutada jirgmine litkumise suund ja asukoht. Salvestab ka uste

avamise aja

d.

Hiadaolukorra protsess: Lifti kontrollsiisteemist eraldiseisev klass. Kui hadaolukorrale
vastavad tingimused on toesed, kaivitatakse hidapidurid.

3.2 Olekuskeemid

3.2.1 Uste juhtsiisteemi olekudiagramm

UkseAvamine

UkseMaotar ava
/]
Korrusel
N _ ;
UkseMootor peatwava | |FOTUSEL | UkseMootor peatwava
/|
Uks suletud
UkseMaotar sulge
Taimer A

3.2.2 Liikumissiisteemi olekudiagramm

Hadapidur

Kiirus = aeglane

- Kiire

Alla liikumine

Hadapeatumine

UkseTaasavamine

Hadapidur

Hadapidur
Suund = alla Suund = dles B
Kiirus = Stap Kiirus = Stop MifHERRAlle
Alla liikumine Peatuming Oles likuming Ules lilkuming
- aeglane - g8eglane - kiire

Korrusel = SoovitudKamrus Korrusel = Stop

Korrusel = Stop

Karrusel = SoovitudKomus

UkseMoaotar = Ava
UksSuletud = False
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3.3 Koostooskeemid

3.3.1 Gondli kutsumise koostoodiagramm

Gondli Gondli

Nupuvajutus tellimine tellimine
—= | KorruseNupuluhtsiisteem | ——= Dispetier ——= | Liftisisteemi
- kontroller

Vastus

Reisija Ules/
Allz

GondliLiilkumiseJuhtsusteem

3.3.2 Gondli korrusel peatumise koostoodiagramm

Suunaindikaator
* NupLY algustus
o]
off
‘ SuunalndikaatoriJuhtsiisteem | Lilkumiseh ootar
Suuna- | GandiiN upuJuhtsUsteem‘
indilaator astus Liigu/peatu
c NUpLF kaisk
valgustus
Agg otsas Off ‘ GDndIiLiiI(umis.JuhtsUsteem|
\ Peatamis-
I{ESV
Alm /
Liftisiisteem| RRsk

GondliAsukohal uhtsist .l o Al iskasl

ondlidsukohal uhtsiis eeml_// vamiskask
: Kaorrusel

Sensori /]\ Ak

impulss Ve

Kaormsel

(korrus #)
Wastus Ava
Dispetser kask
Uks
Asukohasensar

UstedJuhtsisteem |

3.2 Ajaliste seoste anallus

Halvima olukorra juhu juures peaks kontrollerisse tulema igalt korruselt korraga koikide
nuppude vajutused (korruste arv * 2 - 2). Ning samal ajal ka gondli kéikide nuppude

vajutused (korruste arv + 3). Kontroller peab siis suutma koiki neid kutsumisi toodelda ning
votma vastu vastavad otsused.
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Votame olukorra 6 korruselises hoones, kahe gondliga. Kui kontrolleril votab {ihe
nupuvajutuse tootlemine aega 10ms, siis kokku laheb nupuvajutuste tootlemisele 19 * 10ms =
19oms. Kuna meil on kaks gondlit siis 2 * 190ms = 380ms. Kontrolleri ,dispetSer” tootab
nende andmete pohjal vilja gondlite jargmise lilkumise plaani. Sellega lisandub ajale kuni
5o00ms. Kontroller, vastavalt ,dispetSerilt® saadud vastusele saadab signaalid laiali
erinevatele seadmetele. Seadmed peamsid impulsid kdtte saama vihem kui 100ms parast.
Votame arvesse ka esialgse nuppude vajutusimpulsside joudmise aja kontrollerini (mitte
rohkem kui 100ms). Kogu selle protsessi tootlemiseks ldks aega 380ms + 500ms + 100ms +
100ms = 1080ms.

Keskmine signaalide to6tlemise protsess kontrolleri poolt peaks tulema palju vaiksem. Antud
reaalajastisteemi puhul on halvima juhu olukord aksepteeritav.

3.3 Joudlustesti korraldamise plaan

Liftisiisteemi valideerimine toimub labi demonstratsioonide, inspektsioonide, analiiliside ja
simulatsioonide ning tappismootmiste. Tuleb libi tootada koik kasutusjuhud nii
opereerimise kui hoolduse alal. Liftislisteemi valideerimiseks kasutatakse antud liftisiisteemi
prototiilipe, paigaldatakse need test-hoonetesse ning testitakse 3 kuud.

Tappismootmisteks kasutatakse vastavaid mootmisinstrumente. Testitakse erinevaid
liftististeemi andureid, et veenduda nende tapsuses.

Simulatsiooniks kasutatakse kas vabavaralist liftisimulaatorit v6i luuakse vastav simulaator
ise, kui olemasolevad programmid ei vasta soovitud tingimustele. Vabavaralise
liftisimulaatorina voib kasutada niiteks ElevatorSim 0.4, mille voib leida aadressilt
http://sourceforge.net/projects/elevatorsim.
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